
「室內與家具設計學分學程」

國立臺灣科技大學設計學院
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本學程修業證明最遲應於大學畢業前提出申請，申請期限為

畢業當學期之本校行事曆第二次退選之起迄日。

申 請 規 範

02

03
「申請修讀」及請領「修業證明」時，皆需上網申請並列印

申請單（及檢附規定之相關資料）且將紙本送達本校設計學

院辦公室（綜合研究大樓RB407室）辦理，才算完成申請。

04 應屆畢業生即使部分課目仍修課中者，其「修業證明」之申

請，最遲仍須於畢業當學期之本校行事曆第二次退選之起迄

日提出，逾期不受理。惟須俟學期成績通過後，列印歷年成

績單送至本院，始核發本學程修業證明。

本人曾提出修讀申請，並已修畢「室內與家具設計學分學程」

達20學分以上，其中需包含至少兩門必修課程。01
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室內空間設計(一)  In ter ior  Design ( I )  建築 3

室內空間設計(二)  In ter ior  Design ( I I ) 建築 3

家具設計 Furn i ture Design 建築 3

策展應用實務/策展設計與企劃(二選一)

Appl icat ion and Pract ice of  Curat ing Exhib i t ion/ Curat ing Exhib i t ion Design and Planning

設計 3

色彩學/色彩計畫/色彩材質與表面處理(三選一) 

Color Theory/  Chromat ic  Scheme/ Color ,  Mater ia l  and Fin ishing
兩系 3

建築計畫 Archi tectural  P lanning 建築 3

室內材料與構造 In ter ior  Mater ia ls  and Structure 建築 3

室內空間計劃 In ter ior  Spat ia l  P lanning 建築 3

基礎電腦輔助設計(一) Fundamental  Computer-Aided Design (1) 兩系 3

創意企畫/創意生活企畫/創意生活設計(三選一)

Creat ive Planning/ Creat ive L i fe  Planning/ Creat ive L i fe  Design
兩系 3

展場設計 Exhib i t ion Design 建築 3

當代室內設計思潮 Thought  of  Contemporary In ter ior  Design 建築 3

照明規劃 Light ing Planning 建築 3

室內設計應用與實務 Appl icat ions and Pract ices of  In ter ior  Design 建築 3

選

修

課

程

(

國立臺灣科技大學設計學院 「室內與家具設計學分學程」課程表

課程名稱 開課系所 學分

必
修
課
程

三

選

二
(
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本課程著重於以室內空間繪圖表現訓練為主，輔以室

內空間設計原則、人因工程、燈光色彩、材質運用等

教學，探討室內設計的基本原理與空間規劃的方法。

課程內容依序為：

本課程除了繪圖表現訓練，輔以空間設計原則、人因工程、燈光色

彩、材質運用等教學，課程內容依序為：

1. 室內設計方法(理論講述)：設計原則介紹、設計圖面繪製方法。

2. 室內設計圖說(課堂操作)：以達成設計構想至實踐的一致性訓練。

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

上下學期按造不同空間類型總共有四個單元，依序為：

1.    住宅空間類型設計 2.    餐飲空間類型設計

3.    展示空間類型設計 4.    辦公空間類型設計

授
課
方
式

課程
名稱 室內空間設計 (一)、 (二)

依照選課人數分成兩組授課，分成以下三階段練習：

第一階段：基本資料分析，採取簡報方式，讓小組內同學都能互相觀

摩與分享研究內容。

第二階段：依學生不同程度需求，採取一對一個別指導方式。

第三階段：每個設計單元結束後，會有一次全班公開發表的評圖。

課堂上個別指導

總評公開發表作品

授課老師 多位
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室內空間設計 (一)

平面圖

立面圖

透視圖

名稱 : 蝕室漫遊-飯店客房設計 建築系莊孟璇
課程
成果

學生
作品

自然與現代的交織 進入寂靜空間 沒有時間意識
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平面圖

立面圖

透視圖

名稱 :C.O.A.-複合式咖啡空間創意設計 建築系 吳汶璟
課程
成果

學生
作品

室內空間設計 (一)

倡導綠色、友善環境生活模式

社區客廳
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平面圖

立面圖

名稱 : Nendo-家具展示銷售空間設計 設計系林彥昕
課程
成果

學生
作品

室內空間設計 (二)

將隱藏在生活中微小的ò ！ó變成好玩的設計。
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平面圖

立面圖

名稱 : 綠色叢林-共享辦公空間設計 建築系 黃宇瑍
課程
成果

學生
作品室內空間設計 (二)

將戶外自然元素引進室內環境
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本課程主要著重於家具設計的理念啟發與其構造邏輯原理，透過案例研究剖析

相關知識，如家具型態、材料與結構的關係，藉此找出基本視覺、構築文法，

並在此文法上書寫/設計，使學生能靈活應用於家具設計。

本課程涵蓋 3 件家具設計項目, 從經典與當代案例研討、設計概念發展、設計

方法、使用者心理、使用行為、人體工學、材料探索應用、以及細部構築工

法ӊ等家具設計方法與流程。

課程融合講授及課堂設計討論，以設計圖說與模型呈現設計成果。

[ phase I : making connections ]

展台設計：大師家具之閱讀、拆解、詮釋再應用。

[ phase II : form & code ]

單椅設計：集合型態、模矩元素與構築法則。

[ phase III : ready made objects ]

現成品家具設計：將日常生活物件賦予現成物新的意涵與樣貌。

家 具 設 計

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

課程
名稱

總評公開發表作品

課堂上設計討論

授課老師 李佳玫

9



家具設計

認識秩序之美 order

研究家具型態、材料與結構的關係

找出基本視覺、構築文法，並在此文法上書寫/設計

展台設計

Phase I : making connections

大師家具 閱讀 +拆解 +再詮釋

課程
成果

學生
作品 建築系 張永翰

建築系 吳聖威
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展台設計

課程
成果 建築系 王信超

家具設計
Phase I : making connections

大師家具 閱讀 +拆解 +再詮釋

學生
作品
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集合型態

collectiveformwithsequentialdevelopment

透過重複、漸變的單元，一組接續一組

的交叉元件，形成連續的整體一套自身

演化的構築系統，發展成為整體形式。

單椅設計

Phase II : form & code 

集合型態、模矩元素與構築法則

課程
成果 家具設計

學生
作品 設計系 雷豐嶽+林愛詠

建築系 王信超
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將日常生活物件去脈絡化，

透過實驗、重新組合，使

物件本身的用途與意義發

生轉換，翻轉成為新的設

計語境，賦予現成物新的

意涵與樣貌。

目的：

重新審視現成品

將日常生活物件去脈絡化

翻轉成為新的設計語境

透過實驗 +組合

使物件本身的用途與意義

發生轉換

接待櫃台設計

Phase III : ready made objects

現成物 語意之翻轉與倒置

課程
成果 家具設計

學生
作品 建築系 許珈禎

建築系 莊孟璇

Neuroscience Health Center counter
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透過策展設計與企劃，讓同學理解展覽從概念到完成的整

體設計規劃流程，包含：

1. 展場賞析 2. 展覽工種概述與協作 3. 生產力工具應用

Å展場設計實務

Å平面設計用於展場設計說明與賞析

Å展場與陳列展示

Å風格界定與創新

Å1O;FCNS ӓ品質Ӕ的定義與討論

主要以簡報授課為主，輔以分組工作坊與腦力激盪作為

課程上的實作練習。

透過策展的實務分享，培育未來會展產業人才。

策展應用與實務

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

課程
名稱

課堂上分組討論

授課老師 邱乾珉
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策展設計與企劃

透過策展設計與企劃，讓同學理解展覽從概念到完成的

整體設計規劃流程。

Å展覽企劃撰寫

Å策展企劃的延伸

Å展場設計實務與練習

ÅQuality “品質”的定義與討論

主要以簡報授課為主，輔以分組工作坊與腦力激盪作為

課程上的實作練習。

透過互動式的討論建立看展覽的觀點。

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

課程
名稱

課堂上互動式的討論

授課老師 邱乾珉

15



1：建立基本概念：讓學生了解色彩的性質、彩度、明度、色相環等。

2：理論與實作結合：幫助學生掌握色彩的應用技巧，提升他們在色彩

認知、判斷和應用方面的能力。

3：文化與心理影響：探討色彩在不同文化中的意義及其對心理的影響，

讓學生理解色彩如何影響情感和行為。

4：設計與創意：培養學生在設計和創意領域中的色彩運用能力。

5：提升學生的色彩素養，使他們能夠在各種專業領域中靈活運用色彩

知識。

1：不只著重標準化的色彩科學知識與色彩體系，更注重色彩的文化影

響力，讓學生對色彩應用有更全面的素養。

2：學生需團隊合作，觀察自然環境攝影紀錄，或在現實世界中找尋已

經存在的人為創作，從中挑選能進行再創作之色彩，對應到既有主

流之色彩體系，以練習對色彩標準化之掌握，再發想新主題，做出

新視覺創作。

課
程
宗
旨

課
程
亮
點

色彩計畫
課程
名稱 學生 邱愛筠

學生
作品

明信片設計：山梨縣-水蜜桃之鄉 學生: 張惟晴

郵票設計：童年的滋味
授課老師 楊則孝

16



1：課程以色彩理論為基礎架構，融合色彩的科學基礎與藝術視角，深入

探討色彩的視覺原理、心理效應與設計應用。

2：透過經典作品介紹—藝術家特色風格分析、平面設計、空間建築色彩運

用及室內空間色彩計畫，解說色彩搭配運用及趨勢。

藉由實際創作練習，學生將掌握色彩應用的方法，運用於多元設計領域與

空間設計中，結合理論學習與應用實踐，分述要點如下：

1.色彩知識框架 2.多元案例分析 3.跨文化視角

4.設計視野與職場能力 5.實務操作與創新訓練

課
程
宗
旨

課
程
亮
點

色彩學

1：課程主要內容包含：A.色彩原理 B.作品案例分析 C.色彩應用與設計

2：本課程以專題分析討論的方式，引導學生了解色彩的設計心理歷程與應

用，透過繪畫、建築、經典家具、室內設計…等多元案例解析與實際創

作練習，進而提升設計相關領域對色彩運用的敏銳度與表現力。

課
程
大
綱

課程
名稱

課堂經典案例分析

授課老師 吳榮梅
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色彩學

室內空間色彩計畫

課程
成果

學生
作品

讓同學模擬設計

師與業主角色互

換，室內空間

色彩計劃內容包

含「色彩計劃情

境模擬圖」及

「業主需求說

明」、「改造

前後對照圖」、

「改造概念風格

說明」、「材

質及樣本色票」、

「家具選配說

明」...等。

台大 陸銘君

建築系 黃傳雅
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學生將學習如何根據不同需求進行空間配置，掌握基本的空間規劃原則。

培養學生從實際案例中理解空間設計的流程，並能夠應用所學解決真實的設計問題。

讓學生了解並掌握如何在設計過程中處理客戶需求、設計決策以及最終的方案呈現。

1：課程介紹與空間設計基礎 2：住家設計—需求分析與空間規劃

3：住家設計—空間美學與風格 4：辦公室設計—工作需求與空間規劃

5：商業空間設計—顧客需求與空間配置 6：商業空間設計—情境營造與顧客體驗

7：空間設計實作 8：期末專題設計與方案完善

通過介紹各國不同的空間設計風格與實務案例，讓學生理解空間設計的多樣性，並實際操作

老師的完工案例，討論設計決策過程。

1：老師講授：教授空間設計理論知識、實踐技巧、設計風格、趨勢。

2：案例分析：選擇設計案例進行分析，幫助學生從案例中學習。

3：實務操作：實際操作老師已完成的設計案，並進行討論與分析。

4：小組討論與展示：課堂討論，並透過設計展示與反饋，提升學生的設計思維與表達能力。

室內空間計劃

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

課程
名稱

授課老師 林昱安
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室內材料與構造

1：使學生熟悉室內設計中常用建材的特性，特別是天花板、地板和牆面材料。

2：讓學生理解不同材料的優缺點，並能夠根據實際需求選擇合適的建材。

3：提升學生對材料應用和施工過程的理解，特別是在監工過程中的重要細節。

1：課程介紹與材料基礎知識 2：天花板材料介紹

3：地板材料介紹 4：牆面材料介紹

5：綜合應用與案例分析 6：材料的環保性與未來趨勢

1：PPT資料講授：介紹理論知識、材料特性、施工流程等，並展示相關圖片與視頻資料。

2：實體建材展示：提供實體建材樣品，直接觸摸材料的質感，並學習辨識各類建材。

3：案例分析：分析真實的設計案例，以便理解材料應用的實際情境。(小組討論與展示)

4：行課堂討論，透過設計展示與反饋，提升學生的設計思維與表達能力。

1：認識室內所使用的大部分建材，包含近年來主流設計所使用的材料。實際觸摸各空間

會使用的材料樣板，了解優缺點。

2：了解各種材料在施工時會遇到的工程狀況，並學習解決辦法以及繪製細部大樣圖。

課
程
亮
點

課程
名稱

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

授課老師 林昱安
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本課程宗旨在於加強學生對產品設計後階段加工知識的了解和操練。當工業設計

師選擇某材料做為產品的主要素材後，考量的不單單是材料本身的特性、加工、

製造、成本等，還要考慮這材料可呈現的表面處理、色澤和創新的工藝技術。

課
程
宗
旨

課
程
亮
點

色彩材質與表面處理

新材料為設計帶來新的風格和結構形態，設計師得深入了解其特性和積極掌握材

料知識面，創新的加工工藝和發展脈動。一般我們會用表面紋理、色彩、以及光

澤等元素來描述一個材料的視覺特性，本課程透過案例介紹、實務操作與體驗，

實際了解CMF應用於設計上的重要性，讓學生對設計後段的完成度有進一步的認

知與考量。課程重點包括: 色彩計畫、材質選擇、表面處理、圖樣機能、整合表現。

課
程
大
綱

課程
名稱

1.採業界CMF設計策略報告流程為課程主軸，協助同學於學習過程與產業同軌。

2.以真實業界品牌作為CMF設計策略練習目標。

3.搭配主軸基礎產品設計課程作為CMF設計策略實戰應用。

4.邀請業界CMF設計策略專家傳授專業理論與實際操作方式。 課堂案例解析

授課老師 鄭洪
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材質與表面處理
課程
成果

學生
作品

設計系 張子浩

設計系
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5 : ̡ ̡ ̡

本課程宗旨在於加強學生對產品設計後階段CMFG知識及技術的了解

及操作練習。透過案例介紹、實作練習與體驗，實際了解CMFG應

用於設計上的重要性，讓學生對設計後段最適化的質感與設計完整

度有更深入的認知與考量。

1.  設計課程講義授課 2.  業師產業實務分享

3.  團隊合作、分組討論 4.  實作、練習

5.  提案、報告 6.  校外參觀

色彩材質與表面處理 (CMFG)

課
程
宗
旨

課
程
大
綱

授
課
方
式

中華汽車設計CMFG體驗營分組討論、業師分享、校外參觀

課程
名稱

授課老師 林時旭

課程單元包括:

0. CMFG概論 Introduction of CMFG 1. 色彩計畫 Coloring plan 

2. 材質選擇 Material selection 3. 表面處理 Skin & surface treatment 

4. 圖樣機能 Graphic function 5. 整合表現 Integrated performance 
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材質與表面處理 (CMFG)
課程
成果

學生
作品

設計系

設計系
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